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ENGLISH

@O®o

Comprises:
6 balls with 3 different patterns and 1 small
ball ("jack").

Number of Players:
2-6 players can play in up to 3 teams.

The goal of the game:

To throw the balls as close to the "jack" as
possible. The player/team with the closest
ball earns a point. The team that reaches 13
points first wins the game.

How to play:

Choose a flat and open outdoor space. The
ground can have minor irregularities and be
slightly uneven, loose stony, hard packed
earth or pea gravel. Very hard/soft surfaces,
like asphalt, concrete, long grass or fine
sand beaches, are not recommended to play
on.

Mark a circle on the ground in which all
players are to stand when throwing. A
player, traditionally chosen by flipping a
coin, throws the "jack". The same player
also gets to throw the first ball. THen it's the
next player's turn.

To throw a ball, the player must stand within
the set mark on the ground until the ball
hits the ground. The goal of each throw is

to get closest to the "jack". It is ok to hit
the "jack". The player/team with the closest
ball to the "jack" also earns an additional
point for each of their balls closer than the
opponents.



DEUTSCH
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Enthalt:
6 groBe Kugeln in 3 verschiedenen Farben
und 1 Zielkugel (Schweinchen).

Anzahl der Spieler:
2-6 Spieler kénnen in bis zu 3 Mannschaften
spielen.

Spielziel:

Die Balle so nahe wie mdglich an die
Zielkugel zu rollen. Der Spieler/die
Mannschaft, die der Zielkugel am nachsten
kommt, bekommt einen Punkt. Wer als
erster 13 Punkte hat, gewinnt.

Spielverlauf:

Eine ebene Flache im Freien wahlen.
Der Boden kann kleinere Unebenheiten
aufweisen; feiner Schotter, gestampfte
Erde und Kies sind tauglich. Sehr harte/
weiche Bdden wie Asphalt, Beton, hohes
Gras oder feiner Sandboden sind nicht
empfehlenswert.

Einen Kreis auf dem Boden markieren, in
dem alle Spieler beim Werfen stehen. Ein
Spieler - Ublicherweise durch Werfen einer
Miinze ermittelt - wirft die Zielkugel (das
Schweinchen). Der gleiche Spieler darf
auch die erste Kugel werfen. Danach ist der
nachste Spieler dran.

Zum Werfen der Kugeln muss der Spieler
innerhalb des Kreises stehen, bis die Kugel
den Boden erreicht hat. Das Ziel bei jedem
Waurf ist, mit der Kugel mdglichst nah an das
Schweinchen zu kommen. Das Schweinchen
darf auch getroffen werden. Der Spieler/die
Mannschaft, die der Zielkugel am nachsten
kommt, bekommt auBerdem einen Punkt flr
jede Kugel, die naher am Schweinchen liegt
als die der Gegenspieler.



FRANCAIS

@O®o

Comprend :
6 grandes boules de 3 couleurs différentes
et 1 cochonnet.

Nombre de joueurs :
2-6 joueurs peuvent se répartir en 3
équipes.

Le but du jeu :

Lancer les boules et s'approcher le plus
possible du cochonnet. Le joueur/équipe
avec la boule la plus proche gagne le point.
Le joueur/équipe qui atteint 13 points en
premier remporte la partie.

Reégles du jeu :

Choisir une surface plane et en extérieur.
Le sol peut avoir de petites irrégularités et
ne pas étre parfaitement plat. Les petits
cailloux, la terre compacte ou les graviers
ne sont pas un probléme, mais éviter les
surfaces tres dures ou trop molles, comme
le bitume, le béton, I'herbe haute ou le
sable fin.

Tracer un cercle au sol dans lequel le joueur
qui lance sa boule doit étre situé. Un joueur,
tiré a pile ou face, lance le cochonnet. Ce
méme joueur est le premier a jouer, puis
c’est au tour d’un deuxiéme joueur.

Pour lancer une boule, le joueur doit étre
positionné a l'intérieur du cercle tracé

au sol et ne pas en sortir avant que sa
boule touche le sol. Le but est de lancer
la boule le plus prés du cochonnet. Un
joueur peut toucher le cochonnet. Le
joueur/lI’équipe dont la boule s’approche
le plus du cochonnet remporte un point
supplémentaire pour chacune des boules
qui se trouvent plus proches du cochonnet
qu’aucune boule des adversaires.



NEDERLANDS
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Inhoud:
6 ballen met 3 verschillende motieven en 1
balletje (het but).

Aantal spelers:
2-6 spelers kunnen spelen in max. 3 teams.

Doel van het spel:

De ballen (boules) zo dicht mogelijk naar de
kleine bal (but) gooien. De speler die/het
team dat het dichtst bij de but komt, krijgt
een punt. Het team dat als eerste 13 punten
heeft, heeft gewonnen.

Het spel gaat als volgt:

Kies een vlak en open terrein buitenshuis.
De grond mag kleine onregelmatigheden
bevatten en bestaan uit grind,
aangestampte aarde of kleine steentjes. Een
zeer harde/zachte ondergrond zoals asfalt,
beton, hoog gras of fijn zand wordt niet
aangeraden.

Markeer een cirkel op de grond waar alle
spelers in moeten staan als ze gaan werpen.
Een van de spelers, meestal gekozen door
het opgooien van een muntje, gooit het
kleine balletje (het but). Dezelfde speler
mag ook de eerste bal gooien. Daarna is het
de beurt van de volgende speler.

Om een bal te gooien, moet de speler in

de gemarkeerde cirkel staan tot de bal de
grond raakt. Het doel van elke worp is het
dichtst bij het but te komen. Het but mag
geraakt worden. De speler/het team dat het
dichtst bij het but komt, krijgt ook een extra
punt voor elke bal die dichter bij komt dan
die van de tegenstander(s).



DANSK
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Indeholder:
6 kugler med 3 forskellige mgnstre og 1 lille
kugle ("grisen").

Antal spillere:
2-6 spillere kan spille pd op til 3 hold.

Formalet med spillet:

At kaste boldene s3 teet pa "grisen” som
muligt. Den spiller/det hold, der ndr taettest
pa "grisen”, far et point. Det hold, der fgrst
scorer 13 point, har vundet spillet.

Sdadan spiller I:

Vzelg et plant og 8bent omrade udenfor. Der
ma gerne vaere mindre uregelmaessigheder
pa jorden, og den ma gerne vaere lidt
ujeevn, med Igse sten, kompakt jord eller
aertegrus. Det anbefales ikke at spille

pa et meget hardt eller blgdt underlag,
f.eks. asfalt, beton, langt graes eller fint
strandsand.

Tegn en cirkel pd jorden, hvor alle spillerne
skal st8, nar de kaster. En spiller, der
traditionelt vaelges ved at sl3 plat eller
krone, kaster "grisen". Den samme spiller
kaster ogsa den forste bold. S& er det den
naeste spillers tur.

N&r en spiller kaster en bold, skal han/

hun blive stdende inden for det markerede
omréde pa& jorden, indtil bolden rammer
jorden. Malet med hvert kast er at komme
sd taet som muligt pa "grisen". Spillerne ma
gerne ramme "grisen". Den spiller/det hold,
der kaster en bold taettest pd "grisen”, far
0gsd et ekstra point for hver af deres bolde,
der ligger teettere pa end modstandernes.



ISLENSKA
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Inniheldur:
Sex kulur med premur mismunandi
mynstrum og eina litla kulu.

Fjoldi leikmanna:
2-6 leikmenn geta spilad i allt ad premur
lidum.

Markmid leiksins:

Ad kasta kulunum eins nalagt litlu kdlunni
og haegt er. Leikmadurinn/lidid sem a kuluna
sem er naest litlu kdlunni feer stig. Lidid sem
naer fyrst 13 stigum hefur sigrad.

Leikreglur:

Finndu jafnsléttu utandyra. Jardvegurinn
ma hafa litlar misfellur og vera 6rlitid 6jafn,
gryttur, péttur eda ar finni mol. Ekki er
meelt med pvi ad spila & mjog hordum eda
mjukum jardvegi eins og malbiki, steypu,
hau grasi eda finum sandi.

Dragdu hring & jordina par sem leikmenn
eiga ad standa pegar peir kasta. Leikmenn
kasta upp & hver peirra kastar litlu kalunni i
upphafi leiks. Sami leikmadur kastar fyrstu
kdlunni. Svo kastar sa sem er naestur {
roédinni.

pegar kulunni er kastad parf leikmadurinn
ad standa inn i hringnum par til hun snertir
jordina. Markmidid er ad kasta kdlunum
eins nalaegt litlu kalunni og haegt er. Pad ma
kasta i litlu kdluna. Leikmadurinn eda lidid
sem a pa kulu sem er naest litlu kdlunni,
faer einnig vidbotarstig fyrir hverja kulu
sem er neer litlu kdlunni en naesta kula
andstaedingsins.



NORSK
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Inneholder:
6 kuler med 3 forskjellige mgnstre og en
liten kule («gris»).

Antall spillere:
2-6 spillere kan spille pa opptil 3 lag.

Malet med spillet:

R kaste kulene s8 neer «grisen» som mulig.
Spilleren/laget som far sin kule nsermest
vinner ett poeng. Den spilleren som far 13
poeng fgrst vinner spillet.

Slik gjor dere:

Finn et flatt og @pent omrdde ute. Bakken
kan ha mindre ujevnheter og helle lett,

ha Igse stein, hardpakket jord eller grus.
Sveert harde underlag, som asfalt, betong,
langt gress eller fine sandstrender er ikke
anbefalt.

Tegn en sirkel pa bakken, som alle spillerne
skal std i nar de kaster. Den fgrste spilleren
(valgt med kron/mynt) kaster «grisen». Den
samme spilleren far ogsd kaste den fgrste
ballen. S3 er det neste spillers tur.

For & kaste en ball m& spilleren std innenfor
sirkelen frem til ballen ndr bakken. Malet
med hvert kast er 8 komme naermest
«grisen». Det er OK 4 treffe «grisen».
Spilleren/laget som har sin kule naermest
«grisen» far ogsa et ekstra poeng for hver
kule som er neermere enn motstandernes.
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Pakkauksessa:
6 palloa kolmella eri kuviolla seka 1 pieni
pallo (maalipallo).

Pelaajien lukumaara:
2-6 pelaajaa voi pelata enintdan kolmessa
joukkueessa.

Pelin tarkoitus:

Pelin tarkoituksena on heittaa palloja
mahdollisimman léhelle maalipalloa.
Pelaaja/joukkue, joka saa pallonsa
lahimmaksi maalipalloa, saa yhden pisteen.
Joukkue, joka saa ensimmaisena 13
pistettd, voittaa pelin.

Pelin pelaaminen:

Valitse pelialueeksi melko tasainen ja
avoin ulkotila. Maaperassa voi olla pienia
epédtasaisuuksia, jotka koostuvat sorasta,
kovasta maasta tai kivista. Erittain kovia/
pehmeita pintoja, kuten asfalttia, betonia,
pitkda ruohoa tai hienoa hiekkaa ei
suositella pelialustaksi.

Merkitse maahan ympyra, jossa pelaajat
seisovat heittdessaan. Ensimmadinen pelaaja,
joka perinteisesti valitaan heittamalla
kolikkoa, heittaa "snadin" eli pienemman
maalipallon. Sama pelaaja saa my0s heittaa
ensimmaisen kuulan. Sitten on seuraavan
pelaajan vuoro.

Kun pelaaja on heittanyt kuulan, hanen
tulee pysya merkityn ympyran sisalla,
kunnes kuula osuu maahan. Jokaisen heiton
tavoite on saada kuula mahdollisimman
ldhelle snadia. Snadiin saa myds osua
kuulalla. Se pelaaja/joukkue, jonka yksikin
kuula on snadiin nahden lahempana kuin
vastapuolen paras kuula, on kierroksen
voittaja ja saa niin monta pistetta kuin
silla on kuulia 1dhempé&na snadia kuin
vastapuolen paras kuula.

11
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@O®o

Innehaller:
6 bollar med 3 olika moénster och 1 liten boll
(“lillen™).

Antal spelare:
2-6 spelare kan spela i upp till 3 lag.

Spelets mal:

Att kasta bollarna s& nara “lillen” som
mojligt. Den spelare/lag som kommer
narmast “lillen” vinner ett podng. Laget som
ndr 13 podng forst vinner.

S3& héar gér det till:

Valj en jamn och 6ppen yta utomhus.
Marken kan ha sm& ojamnheter och bestd
av grus, hardpackad jord eller smasten.
Mycket hdrda/mjuka ytor som asfalt,
betong, hogt gras eller fin sand &r inte att
rekommendera.

Markera en cirkel pd marken dér alla spelare
ska std nar de kastar. En spelare, vanligtvis
vald genom att singla slant, kastar “lillen”.
Samma spelare kastar aven den forsta
bollen. Sedan ar det nasta spelares tur.

For att kasta en boll, m&ste spelaren st
innanfér den markerade cirkeln tills bollen
ndr marken. Malet med varje kast &r att
komma narmast “lillen”. Det ar okej att
traffa “lillen”. Den spelare/lag som kommer
ndrmast “lillen” far dven extra poang

for varje boll som kommer narmare an
motstandarnas.
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Obsahuje:
6 kouli se 3 rlznymi vzory a 1 malou kuli¢ku
(koSonek neboli prasatko).

Pocet hraca:
Hru m0zZe hrat 2 az 6 hracl rozdélenych az
do 3 tymd.

Cil hry:

Hodit koule co nejblize malé kuli¢ce
(prasatku/kosonku). Hrac/tym, ktery dohodi
co nejblize, ziska bod. Vyhrava ten, ktery
prvni ziskd 13 bodd.

Jak hrat:

Vyberte si rovny a otevieny prostor.

Povrch mize mit mensi nepravidelnosti,
miZe to byt §térk, udusana zem, apod.
Nedoporucujeme hrat tuto hru na vyrazné
tvrdém nebo mékkém povrchu, jako je
asfalt, beton, dlouha trédva nebo pisecné
plaze.

Na zemi vyznacte kruh, okolo kterého budou
vSichni hraci stat a hazet. Prvniho hrace
mizete vylosovat napriklad pomoci mince.
Ten nasledné hodi malou kulicku (prasatko)
do kruhu a hazi i prvni kouli. Nasleduje dalsi
hrac.

Kouli hdzi hraci z vyznacené ¢ary na zemi,
kterou nesmi prekrocit, dokud koule
nedopadne na zem. Cilem je dostat se co
nejblize k prasatku. Zasahnuti prasatka je v
poradku. Hrac/tym s kouli blize k prasatku
ziskava bod.
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Incluye
6 bolas con 3 motivos distintos y 1 bola
pequefia (boliche).

Nudmero de jugadores
De 2 a 6 jugadores pueden jugar formando
un maximo de 3 equipos.

Objetivo del juego

Lanzar las bolas lo mas cerca posible del
boliche. El jugador/equipo con la bola mas
proxima gana un punto. El equipo que relna
antes 13 puntos, gana el juego.

Reglas del juego

Elige una superficie llana en el exterior. El
suelo puede tener pequefias irregularidades
y no ser totalmente plano. Las piedrecitas,
la tierra compacta o la gravilla no son
problema, pero hay que evitar superficies
muy duras o muy blandas, como el asfalto,
el cemento, la hierba alta o la arena fina de
playa.

Traza en el suelo un circulo donde deben
jugar los jugadores cuando lancen. Un
jugador que se elige generalmente lanzando
una moneda a cara o cruz, tira el boliche.
Este jugador es el que incia el juego y
seguiran los demas.

Para lanzar una bola, el jugador dbe estar
situado dentro del circulo y permanecer
hasta que la bola toque el suelo. El objetivo
es que la bola quede lo mas cerca posible
del boliche. El jugador puede tocar el
boliche. El jugador/equipo con la bola

mas prdéxima al boliche gana un punto

y un punto adicional por cada bola que

se encuentre mas cerca que las de los
oponentes.
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La confezione include:
6 palle in 3 motivi diversi e 1 pallino
("jack").

Numero di giocatori:
2-6 giocatori possono giocare formando un
massimo di 3 squadre.

Scopo del gioco:

Lanciare le palle il piu vicino possibile

al "jack". Il giocatore/la squadra con la
palla pil vicina al "jack" ottiene un punto.
Vince la partita la squadra che per prima
raggiunge 13 punti.

Come si gioca:

Scegli uno spazio all’aperto e in piano. Il
terreno puo essere leggermente irregolare,
sassoso, compatto o con ghiaia fine. Non

& consigliabile giocare su superfici troppo
dure, come asfalto o cemento, o morbide,
come erba alta o sabbia fine.

Fai un cerchio sul terreno, nel punto da
cui tutti i giocatori dovranno lanciare le
palle. Un giocatore, solitamente scelto
tramite sorteggio, lancia il "jack". Sempre
lo stesso giocatore lancia la prima palla. A
questo punto, il turno passa al giocatore
successivo.

Per lanciare la palla, il giocatore deve
trovarsi all’interno del cerchio tracciato
sul terreno finché la palla non tocca terra.
Lo scopo del gioco €& lanciare la palla il
piu vicino possibile al "jack". E consentito
colpire il "jack". Il giocatore o la squadra

con la palla pit vicina al "jack" ottiene anche

un punto in pit per ogni palla piu vicina
rispetto a quelle degli avversari.
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Tartalma:
6 db labda 3 kiilénb6zé mintaval és 1 db
kisebb labda ("6csi").

Jatékosok szama:
2-6 f6 jatszhat vele egyszerre legfeljebb 3
csapatban.

A jaték célja:

A jaték célja, hogy a szines labdak minél
kbdzelebb kerlljenek az "6csihez". Az a
jatékos/csapat kap 1 pontot, amely a
legk6zelebb juttatta a labdajat. Az gy6z, aki
legel6szor 6sszegydjt 13 pontot.

A jaték menete:

Valassz egy nyitott, kiltéri helyet,

sima feltlet( talajjal. A talaj lehet kissé
egyenetlen, kavicsos vagy foldes. A nagyon
kemény/puha talaj, példaul az aszfalt,

a beton, egy hosszu flives vagy finom
homokos terillet nem ajanlott.

Jeldld be azt a helyet, ahonnan a jatékosok
dobni fognak. Egy véletlenszer(ien
kivalasztott jatékos dobja el az "dcsit",
majd 6vé az elsé dobas is. Ezutan johet a
kovetkezd jatékos.

A jatékosnak a kijeldlt helyen kell allnia
dobéaskor egészen addig, amig a labda a
foldet nem éri el. Minden dobas célja az,
hogy a labda minél kozelebb keriljon az
"0csihez", amelyet akar el is lehet talalni.
Az a jatékos/csapat kap 1 pontot, akinek

a labdaja a legkozelebb van az "6csihez",
ezen kivul pedig tovabbi 1 pont jar azokért
a labdakért is, amelyek kézelebb vannak az
"6csihez", mint az ellenfél labdai.
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W zestawie:
6 kul o réznych wzorach i 1 mata kula
("swinka").

Liczba gracy:
Moze gra¢ od 2 do 6 graczy, maksymalnie w
3 druzynach.

Cel gry:

Rzuci¢ kule mozliwie jak najblizej "swinki".
Gracz/druzyna, ktorej kula znajduje sie
najblizej "swinki" zdobywa punkt. Druzyna,
ktora jako pierwsza zdobedzie 13 punktdw,
wygrywa gre.

Jak grac:

Wybierz ptaska i otwartg powierzchnie na
zewnatrz. Podtoze moze miec niewielkie
nierownosci i drobne kamienie, ubita
ziemie lub grudki zwiru. Nie zaleca sie
grania na bardzo twardych/bardzo miekkich
powierzchniach, takich jak asfalt, beton,
wysoka trawa lub piaszczysta plaza.

Zaznacz na ziemi okrag, z ktérego wszyscy
gracze majq wykonywac swoje rzuty.
Gracz, tradycyjnie wybierany przez rzut
moneta, wyrzuca "$winke". Ten sam gracz
wyrzuca tez pierwszg kule. Potem kolej na
nastepnego gracza.

Aby wyrzuci¢ kule, gracz musi sta¢ w
oznaczonym na ziemi miejscu, dopoki kula
nie uderzy o ziemie. Celem kazdego rzutu
jest trafienie jak najblizej "swinki". Mozna
uderzac¢ w "swinke". Gracz/druzyna, ktorej
kula znajdzie sig najblizej "swinki" zdobywa
dodatkowy punkt za kazda ze swoich kul
znajdujacych sie blizej niz kule przeciwnika.
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@O®o

Koosneb:
6 palli 3 erineva mustriga ja 1 vaike pall
(Jack).

Mangijate arv:
2-6 mangijat saavad mangida 3-liikmelistes
meeskondades.

Mdngu eesmark:

Visata pallid Jackile véimalikult 1&hedale.
Mangija/meeskond, kelle pall on kdige
lahemal, teenib punkti. Meeskond, kes
teenib esimesena 13 punkti, on mangu
voitja.

Mangu kaik:

Mangi dues, takistusteta lamedal pinnasel.
Maapind vdib olla kergelt ebalihtlane, kivine,
kOva voi kruusane. Vaga kovad/pehmed
pinnased, nagu asfalt, betoon, pikk muru
vOi peene liivaga rand, ei ole mangimiseks
soovituslikud.

Margi pinnasele ring, kus kdik méangijad
viskamise ajal seisma peavad. Mangija,
kes tavaliselt valitakse visates kulli ja kirja,
viskab paika Jacki. Sama maéngija voib ka
visata esimese palli. Seejarel on jargmise
mangija kord.

Palli viskamiseks peab mangija seisma
maaratud alas, kuni pall jéuab maani.

Iga viske eesmark on saada Jackile kdige
lahemale. Sellest pole midagi, kui Jack saab
palliga pihta. Mangija/meeskond, kelle pall
on koige ldahemal Jackile, teenib Uhtlasi
lisapunkti iga palli eest, mis on vastaste
pallidest lahemal.
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LATVIESU
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Komplekta:
6 bumbas ar 3 dazadiem rakstiem un 1
maza bumbina.

Spélétaju skaits:
spélé var piedalities 2-6 spélétaji;
maksimalais komandu skaits: 3.

Spéles meérkis:

spélétaji met lielas bumbas, méginot
panakt, lai tas apstatos péc iesp&jas
tuvak mazajai bumbinai. Punktu sanem ta
komanda, kuras bumba atrodas vistuvak.
Spélé uzvar komanda, kas pirma iegust 13
punktus.

Spéles gaita:

Izvélies klaju, lIidzenu laukumu ara. Virsmai
nav jabat pilnigi gludai, spélét var uz oliem,
grants un citviet. Nav ieteicams spélét

uz Joti cietas vai loti mikstas virsmas,
pieméram, asfalta, betona, gara zalé vai
smalkas smiltis.

Uzzimé zemé apli, kura spélétajiem bas
jastav, metot bumbas. Viens no spélétajiem,
kuru parasti izvélas, pieméram, metot
monétu, met mazo bumbinu. Tas pats
spélétajs met pirmo lielo bumbu. Péc tam ir
nakama spélétaja karta.

Spélétajam ir japaliek uzzimétaja apli, lidz
bumba nokritusi zemé. Jamet ta, lai liela
bumba nokristu péc iesp&jas tuvak mazajai
bumbinai. Spélétajs vai komanda, kam
izdevies nok]ut vistuvak mazajai bumbinai,
sanem papildu punktu par katru bumbu,
kas atrodas mazajai bumbinai tuvak neka
pretinieku bumbas.
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LIETUVIU

@O®o

Rinkinyje:
6 trijy skirtingy rasty rutuliai ir kamuoliukas
(taikinys).

Zaidéjy skaidius:
Nuo dviejy iki Sesiy zaidéjy. Galite
pasiskirstyti | tris komandas.

Zaidimo tikslas:

Nusviesti rutulius kuo arciau kamuoliuko
(taikinio). Arciausiai pateikes zaidéjas /
komanda pelno taska. Greiciausiai 13 tasky
pelniusi komanda laimi.

Zaidimo taisyklés:

Lauke susiraskite atvirg, plokscig vieta.
Zeme gali bati truputj nelygi, Siek tiek
akmenuota, padengta smulkiu zvyru,
neklampi. Nerekomenduojame Zaisti
aukstoje pievoje, smulkaus smélio
papludimyje, ant asfalto, betono ir kity itin
kiety ar itin minksty pavirsiy.

Ant Zemés nubrézkite apskritima, kuriame
turés stovéti rutulj sviedziantys zaidéjai.
ISrinktasis Zaidéjas (galite iSrinkti mesdami
monetq) meta kamuoliuka-taikinj ir pirmaji
rutulj. Toliau Zaidziama paeiliui.

Zaidéjai meta rutulius po vieng, stovédami
minétame apskritime. IS apskritimo zaidéjui
galima iSeiti, kai nusviestas rutulys paliecia
zeme. Kiekvieno Zaidéjo tikslas - nusviesti
rutulj kuo arciau taikinio (nieko tokio, jei
taikinys kliudomas). Zaidéjas arba komanda
pelno papildoma taskg uz kiekvieng rutulj,
nukritusj arciau taikinio nei priesininky
rutuliai.
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PORTUGUES

@O®o

Inclui:
6 bolas com 3 padrdes diferentes e 1 bola
pequena ("jack").

Ndmero de jogadores:
2 a 6 jogadores até 3 equipas.

Objetivo do jogo:

O jogador/a equipa que chegar mais perto
da bola "jack" com uma bola grande ganha
um ponto. Assim, quem fizer 13 pontos
primeiro, ganha o jogo.

Como jogar:

Escolha um espago exterior plano e amplo.
O chdo pode ser ligeiramente desnivelado
e irregular, com pedras soltas, pavimento
compacto ou gravilha. Ndo é recomendado
para superficies muito duras como asfalto,
cimento, ou muito suaves como relva ou
areia de praia.

Faz-se um circulo no chdo de onde os

jogadores vao langar. Escolhe-se um jogador

(habitualmente pelo método «cara ou
coroa») para lancar a bola “jack” e sera
este que também ira langar a primeira bola.
Depois, sera a vez do préximo jogador.

Para langar a bola, o jogador deve manter-
se na linha de langamento até que a

bola chegue ao chdo. O objetivo de cada
langamento é chegar mais perto possivel da
bola “jack”, podendo mesmo tocar-lhe. O
jogador/a equipa com a bola mais proxima
da bola “jack” também ganha um ponto
extra por cada bola que esteja mais perto
do que as dos seus adversarios.
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ROMANA

@O®o

Include:
6 bile cu 3 modele diferite si 1 bild mica
("tinta").

Numarul jucatorilor:
2-6 jucatori pot juca in maxim 3 echipe.

Miza jocului:

Trebuie sa aruncati bilele cat mai aproape

de "tinta". Jucatorul/echipa cu bila cea mai
aproape de tinta castiga un punct. Echipa

care obtine prima 13 puncte castiga jocul.

Cum se joaca:

Alegeti un spatiu deschis si neted in aer
liber. Terenul poate avea mici denivelari

si poate fi usor neuniform, cu pietris sau
pamant batatorit. Suprafetele foarte tari/
moi, de ex. asfalt, beton, iarba lunga sau
plaje fine nu sunt recomandate pentru joc.

Marcati un cerc pe teren in care toti jucatorii
vor sta cand arunca bilele. Un jucator,

ales in mod traditional prin aruncarea cu
moneda, arunca "tinta". Acelasi jucator
aruncd, de asemenea, primul bila. Apoi, este
randul urmatorului jucator.

Pentru a arunca mingea, jucatorul trebuie
sa stea in interiorul marcajului de pe teren
pana cand bila loveste terenul. Fiecare
aruncare trebuie sa trimita bila cat mai
aproape de "tintd". Este permisa lovirea
"tintei". Jucatorul/echipa cu bila cea mai
aproape de "tintd" castiga, de asemenea, un
punct in plus pentru fiecare din bilele care
sunt mai aproape decét ale adversarilor.
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SLOVENSKY

@O®o

Obsahuje:
6 lopticiek s roznymi vzormi a 1 malud
lopticku (,jack").

Pocet hracov:
Hru méZe hrat 2 aZ 6 hracov rozdelenych az
do 3 timov.

Ciel’ hry:

Hodit lopti¢ky tak blizko lopti¢ky ,jack™,
ako je to mozné. Hrac/tim, ktory dohodi
najbliZsie ziska bod. Vyhrava ten, kto prvy
ziska 13 bodov.

Ako hrat:

Vyberte si rovny a otvoreny priestor. Povrch
moze mat mensie nepravidelnosti, moze to
byt $trk, vychodend zem alebo podobne.
Neodporti¢ame hrat tlto hru na vyrazne
tvrdych ¢i makkych povrchoch, ako su
asfalt, beton, dlha trava alebo pieskové
plaze.

Na zemi vyznacte kruh, okolo ktorého budu
stat vSetci hradi a hadzat. Prvého hrada
mozete vylosovat napriklad pomocou mince.
Ten nasledne hodi loptic¢ku ,jack" do kruhu a
hadze aj prvou loptou. Nasleduje dalsi hrac.

Loptu hadZu hraci z vyznacenej Ciary

na zemi, ktori nesmu prekrodit, az kym
lopti¢ka nepadne na zem. Cielom je dostat
sa ¢o najblizsie k lopte ,jack". Zasiahnut
lopticku ,jack" je v poriadku. Hraé/tim s
loptou blizsie k lopticke ,jack" ako protihrac
ziskava bod.
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BBbJIFTAPCKUN

@O®o

Bknrousa:
6 TonyeTa C 3 pasnnYHK Wapku 1 1 Manko
Tonue ("mxak").

Bpoii urpaum:
OT 2 fo 6 urpada morat ga UrpasT B Haw-
MHoro 3 otbopa.

Llen Ha urparTa:

XBbpsieTe TonyeTaTta Bb3MOXHO Hal-6113K0
0o "Oxak". UrpaubT/0oTOOPBT C Hal-
6113KOTO TonMYe nony4yasa Touka. OT6op®T,
KOWTO AOCTUTHE 13 TOYKM NMbpBU, Neyenm
urparta.

Kak pa urpaem:

MN36epeTe paBHa NOBBLPXHOCT Ha OTKPUTO.
3emaTa MOXe Aa UMa MUHUMAHU Pa3fivKu
M [la e IeKo HepaBHa, MbJIHa C KaMbHM,

CWTHO yTbMKaHa unu oT ApebHaTta banacTtpa.

He ce npenopbyBa Aa ce vrpae Bbpxy
MOBBPXHOCTM KaTo acdanT, UMMEHT, Ab/ra
TpeBa WM MIaX0Be OT UH MACHK.

OuepTaliTe Kpbrr Ha 3eMsiTa, B KOWTO BCUYKMN
urpauu Tpsbsa aa CToaT, 4OKATO XBbPAT.
Mrpay, o6bukHoBeHO nM3bpaH ypes e3un

n Typa, xBbpnsa "[xak". CbWwmMAT nrpay
XBbpJig U NbpBOTO TOoNye. Cnes ToBa e
crneaBalLMAT Ha pea.

WrpaubT He TpsibBa Aa n3nu3a ot
oyepTaHusTa Ha 3eMsiTa, A0KaTO XBbp/is
TOMYeTOo M TO He nagHe. Llenta Ha BCcsiko
XBbpJIIHE € TON4YeTo Aa nagHe 651130 40
"Oxak". Hama npobnem, ako yaapute
"[xak". UrpaubT/oT6OPBT C Hal-611M3KOTO
no "Oxak" Tonye nosy4yasa AONbAHUTENHA
TOYKa 3a BCSIKO HErOBO/TSIXHO TOM4Ye, KOETo
e no-61130 OT TOBa Ha NMPOTUBHMKA.
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HRVATSKI

@O®o

Sadrzaj:
6 lopti s trima razli¢itim uzorcima i 1 loptica.

Broj igraca:
2 - 6 igrata mogu igrati u najvise 3 ekipe.

Cilj igre:

Baciti lopte Sto je blize moguce loptici.
Igrac/ekipa koja baci loptu najblize loptici
dobiva bod. Ekipa koja prva osvoji 13
bodova pobjeduje.

Pravila igre:

Pronadi ravan prostor na otvorenom.
Podloga moze biti blago nepravilna i
neravna, s malo kamenja, zbijena zemlja ili
Sljunak. Jako tvrde/mekane povrsine, poput
asfalta, betona, narasle trave ili plaze sa
sitnim pijeskom ne preporucuju se za igru.

Oznaciti krug na podlozi u koji trebaju
stati svi igraci kada gadaju. Igrac, koji se
tradicionalno bira bacanjem novcica, baca
lopticu. Isti igrac¢ baca prvu loptu. Potom je
red na sljedeceg igraca.

Za bacanje loptice, igra¢ mora stajati unutar
oznacene podloge dok lopta ne padne na
podlogu. Cilj svakog bacanja jest da lopta
padne sto blize loptici. Smije se pogoditi
lopticu. Igrac/ekipa koja loptu baci najblize
lopticu osvaja dodatni bod za svaku loptu
koja padne blize nego protivnicka lopta.
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EAAHNIKA

@O®o

MepiAaupaver:
6 PNAaleg pe 3 diagopeTikd poTiBa kai 1
Mikpn pndaAa ("tgak")

ApPIOHOG NAIKTOV:
2-6 naikTeg ynopouv va nai&ouv PEXP! Kai og
3 opadeG.

O OTOXO0G TOU NAIXVI3IoU:

Na pi&eTe TIC UNAAEG 60O MO KOVTA YiveTral
oTov "TCak". O naikTng/n opada We TNV nio
KOVTIVA) pnaAa kepdilel évav novTo. H opada
nou QTavel NpwTn oToug 13 noévroug kepdilel
To naixviol.

Nwg va naigere:

EniAEETe £vav eningdo kal avoixTo eEWTEPIKO
Xwpo. To €dagog unopei va eival eAappweg
aviodnedo, Pe XaAiki i xwpa. MoAU okAnpeg/
MAAQKEG EMQAVEIEG, ONWGS ATPAATOG,
TOIPEVTO, YPaaidl 1 appwdelg napalieg dev
oUVIOT®VTAl YI' AuTd TO NaIXVidl.

>xedlaoTe €vav KUKAO oTo £€5a@0og, aToV
onoio OAol ol NAIKTEG NPENEI va OTEKOVTAI
oTav pixvouv. 'Evag naiktng, o onoiog
napadooiakd eNIAEYETE PE KOPWVA N
ypdappara, pixvel Tov "tCak". O idiog naikTng
piXVel Kal TNV nNpwTn Wnaia. ToTe ival n
O€Ipd TOU EMNOWPEVOU NAIKTN.

Ma va pi€el yia ynaa, o NAikTNG NpEnel va
oTabei péoa oTov KUKAO 0TO €3agog HEXP!

n UNAaAa va akoupnnoel oto £dagog. O
aTOX0G Yia KGBe BoAn gival va nAnoiacel Tov
"tCak". Eival evta&el va xTunnoel Tov "tCak".
O naikTng/opada pe Tnv NANCIESTEPN BOAN
aTtov "Tlak" eniong kepdilel €vav eninA&ov
novTo yia kabe BoAn nio KovTIvr) and Toug
avTinaioug.
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PYCCKWMN

@O®o

B KOMNeKT BXOAMUT:
6 MsA4en ¢ 3 BapnaHTaMum opHaMeHTa un 1
ManeHbKUA MSYUK («OXKeK»).

KonnuecTtBo Mrpokos:
2-6 UrpokoB, A0 3 KOMaHA.

Llenb urpbi:

6pocaTb MAUN KaK MOXHO BIIMXKeE K «XKeKy>.
Mrpok/koMaHaa, Yen May okasasncs

6amxe K «axeKy», nonyvyaeT 04HO OYKO.
KomaHaa, HabpaBlwasa 13 o4koB, CTaHOBUTCSA
nobeautenem.

MpaBswuna urpbi:

BbibepuTe OTKpbITYIO POBHYIO MJOWaAKy Ha
cBexeM Bo3ayxe. [ToBEepXHOCTb MOXET 6bITb
HEMHOro HepOBHON: NIOTHO yTpaMboBaHHbIM
FPYHT WAn mMenkuii rpasnin. Cnuikom
TBEpAble/MsArkne NoBEPXHOCTU, HanpuMep
acanbT, 6€TOoH, BbiCOKas TpaBa Man
MEesKNIA NASHKHBINA NeCcoK, He peKoOMeHAYTCs
AN Urpbl.

O603HaybTe Ha 3eM/e Kpyr, B KOTOpbIW
[OJXHbI 6ylyT BCTaTb BCE YYaCTHUKM
Ans 6pocka. Mirpok, KOTOporo 06bI4HO
onpenensoT noabpackiBas MOHETY,
6pocaeT MAYMK-«aXKeK». DTOT e UrpoK
Aenaet nepsbliii Xo4. 3aTeM Ma4 6pocaeTt
crneayoLwmii Urpok.

Bo BpeMsi 6pocka Urpok He AosKeH
BbIXOAUTb 3@ Npefenbl Kpyra 40 Tex nop,
noka Msiu He KOCHeTcs 3eMnu. Llenb kaxaoro
6pocka — nonacTb Kak MOXHO 6aunxe K
«[keKky». [lonyckaeTcs TakXxe nonagaHue
B MAYMK-«aXeKk». Urpok/KoMaHaa, yen

MsiY OKasascst 6amxe BCex K Lenu, Takxe
nosly4yaeT no O4HOMY AOMNONHUTENbHOMY
OYKY 3a KaxAblli CBOW MsiY, KOTOPbIA B 3TOT
payHZA okaszasncs 6naumxe K «Keky», yem
MSYN NPOTUBHUKOB.
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YKPAIHCbKA

@O®o

Komnnekr:
6 M'ayiB 3 TpbOMa Pi3HNUMM OpHaAMeHTaMu Ta
1 maneHbkuii M'ay ("mxek").

KinbkicTb rpaBuis:
2-6 rpaBLUiB MOXYTb rpaTi B 3-X KOMaHAax.

MerTa rpmu:

KnHyTn M'aui Tak 6nmnsbko fo "axeka",
HacCKinbkn Le MoxnunBo. paBelb/KoMaHaa,
fKa BAy4mna Hanbnuxkye, oTpumye 6an.
KomaHpaa, sika nepwoto Habepe 13 6anis,
BUIrpac.

Mpasuna rpu:

IpaiTe Ha Bynuui. Ha irpoBiit nnowi MoXyTb
6yTM HE3HaYHi HEPIBHOCTI, KaMiHHS, UM
rpasi. He pekoOMeHAYETbCA rpaTh Ha AyXe
TBEPANX/M'AKUX NOBEPXHAX, TAKMX AK
acdanbT, 4n Ha Tpasi.

Mo3HauTe KO0, B IKOMY CTOSITUMYTb
rpasui, WO KMAATUMyTb M'sy. paBus,

AKUIA KnpaTtume "pxeka", TpagnuiiHo
obupatloTb 3a 4ONOMOrot0 MOHeTu. Llei xe
rpaBeLUb KMAAE nepwuni M'sy. 3a HUM KUaae
HaCTYMHWA.

[paBeub CTOITb B Mexax Kosa, Noku m'sy
He TOpKHEeTbCs 3eMii. MeTa KOXHOro Kuaka
- BYYMTK Hanbnmxye fo "axeka". Takox
MOXHa Bfy4YuTH i no "axeky". MNpaseub/
KoMaHAaa, sika Bay4una Hanbnumxye Ao
"mxeka" Takox 3apobnse gonaTkoBui 6an
3a KOXeH M'su, KU 3HaxoauTbCca 6anxye
00 "pxkeka", aHix M'a4 CynpoTUBHUKIB.
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SRPSKI

@O®o

Sadrzi:
6 velikih loptica i 1 malu lopticu (,bulin“).

Broj igraca:
2-6 igraca mogu igrati u najvise 3 ekipe.

Cilj igre:

Da loptice bacis sto blize bulinu. Igrac/ekipa
koja lopticu baci najblize bulinu. Ekipa koja
prva osvoji 13 bodova pobeduje.

Kako se igra:

Nadi ravan prostor na otvorenom. Podloga
moze biti blago nepravilna i neravna, s malo
kamenja, zbijena zemlja ili Sljunak. Veoma
tvrde/mekane povrsine, poput asfalta,
betona, narasle trave ili plaze sa sitnim
peskom ne preporucuju se za igru.

Oznadi krug na podlozi u koji treba da stanu
svi igraci kada gadaju. Igrac, koji se po
tradiciji bira bacanjem novci¢a, baca ,bulin®.
Isti igra¢ baca prvu lopticu. Potom je red na
sledeceg igraca.

Da bi bacao lopticu, igra¢ mora stajati u
znaku na podlozi dok loptica na padne na
podlogu. Cilj svakog bacanja je da loptica
padne sto blize ,bulinu®. Moze se pogoditi
,bulin“. Igrac¢/ekipa koja lopticu baci najblize
,bulinu™ osvaja dodatni bod za svaku lopticu
koja padne blize nego protivnicka loptica.
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SLOVENSCINA

@O®o

Vsebina:
6 velikih krogel s tremi razli¢nimi vzorci in 1
majhna krogla (balin).

Stevilo igralcev:
2-6 igralcev, ki lahko igrajo v najvec 3
ekipah.

Cilj igre:

Cimbolj priblizati kroglo balinu. Igralec/
ekipa, katere krogla je najblize balinu,
osvoji to¢ko. Zmaga ekipa, ki prva osvoji 13
tock.

Navodila za igro:

Igralna podlaga naj bo ravna in odprta. Igra
lahko poteka tudi na nekoliko neravnih tleh,
pesceni, prodnati ali zemljeni podlagi. Igro
odsvetujemo na zelo trdih podlagah, kot sta
beton ali asfalt, travnikih z visoko travo in
pescenih plazah.

Na tleh oznacite krog, v katerem mora stati
vsak igralec pri metu krogle. Prvi igralec, ki
se ga najveckrat dolozi z metom kovanca,
vrze balin. Isti igralec nato vrze Se prvo
kroglo. Nato je na vrsti nasprotni igralec.

Po metu krogle igralec ne sme zapustiti
oznacenega obmocja, dokler krogla ne
pristane na tleh. Cilj vsakega meta je
¢imbolj priblizati kroglo balinu. Krogla lahko
balin tudi zadane. Igralec/ekipa, ki se s
kroglo najbolj pribliza balinu osvoji po eno
tocko za vsako kroglo, ki je bliZzje balinu, kot
najblizja nasprotnikova krogla.
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TURKCE

@O®o

icindekiler:
3 farklh desende 6 top, 1 klguk top ("jack").

Oyuncu sayisi
2-6 oyuncu en fazla 3 takimda oynayabilir.

Oyunun amaci:

Toplari mimkuan oldugunca "jack"a
yaklastirmaya galismalisiniz. En yakin topa
sahip oyuncu / takim bir puan kazanir. ilk
13 puana ulasan takim oyunu kazanir.

Nasil oynanir:

Diiz ve acik bir dis mekan alani segin. Zemin
klglk dlzensizliklere sahip olabilir ve hafif
diizensiz, gevsek tasli, sert dolgulu toprak
veya bezelye cakil olabilir. Asfalt, beton,
uzun ot veya ince kumlu plajlar gibi gok sert
/ yumusak ylzeylerin lzerinde oynanmasi
onerilmez.

Tam oyuncularin firlatma sirasinda ayakta
duracaklari bir daire gizin. Geleneksel olarak
bir yazi tura atilarak secilen bir oyuncu,
"jack" atmaya hak kazanir ve ayni oyuncu
ayni zamanda ilk topu da atar. Sonra sira bir
sonraki oyuncuya geger.

Top atmak igin, topun yere carpmasina
kadar, oyuncu yerdeki belirlenmis isaretin
icinde durmalidir. Her atistaki hedef "jack"a
yaklagsmaktir. "Jack"i da vurabilirsiniz.
"Jack"a en yakin topu alan oyuncu / takim,
toplarinin her biri igin rakiplerinden ektra
puan kazanir.
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