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Du plaisir
a la maison

Chez IKEA, nous ne prenons pas le jeu a la légere.
Toutes les etudes, y compris les ndtres, démontrent
les bienfaits du jeu pour les enfants comme pour
les adultes. Par contre, elles démontrent aussi
comment il disparait souvent au milieu

des taches quotidiennes.

C'est pour cette raison que nous avons cree

une housse de chaise ultra-poilue, un portemanteau
cactus, une lampe en forme de girafe et 30 autres
articles créés pour encourager le jeu au quotidien,
partout a la maison.
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V tre chaise MANMUT' \
-t-elle besoin d'une nouvelle
housse’? Parfaite comme sujet
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Ce cactus n'est pas qu'un excellent portemanteau:
il inspire également un monde d'aventures,
ou les chevaux sauvages galopent sur les plaines.
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Un ameénagement
qui rime avec
plaisir (et moins
de stress)

Pourquoi dédier une collection entiere a l'esprit ludique quand
le monde parait si instable? Parce que le jeu agit comme un vrai
remede contre I'angoisse et le stress dans les moments agités.
Quand le monde extérieur vacille, nos foyers deviennent plus
importants que jamais, et I'épicentre d’'une vie plus ludique®.

* Rapport Gros plan sur le jeu IKEA 2024
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Marta Krupinska, designer
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Hej
Marta!

«Nous etions un large groupe de designers reunis pour
le tout premier atelier GREJSIMOJS. On ne savait pas
ce que ¢a donnerait. On avait carte blanche pour jouer.

« Lesprit ludique est contagieux, comme nous avons pu

le voir en présentant nos croquis et prototypes dans
notre bureau d’AlImhult. Des personnes, qu'elles aient

des enfants ou non, venaient me dire qu'elles aimeraient
vraiment apporter ces objets a la maison. Et presque tous
ceux qui passaient ne pouvaient sempécher de tapoter

la téte de la lampe-girafe ou de frotter le ventre des chats
de rangement.

« Pour moi, l'esprit ludique est une maniere de regarder

la vie qui nourrit la créativité et me fait penser que tout est
possible. Je ne laisserai jamais I'enfant qui se cache en

moi grandir. »

GREJSIMOJS/Dossier de presse 6
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«La girafe est née d’'une idée de créer une lampe
a tete amovible. J'ai dessiné croquis apres
croquis, et peu a peu, j'ai trouvé la bonne
posture. J'adore le fait que ce ne soit pas
seulement une lampe, mais aussi cette créature
douce qui veille sur vous pendant que vous

vous endormez».

Marta Krupinska, designer

GREJSIMOJS/Dossier de presse 7
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Un salon?
Oul. Mais aussi
un terrain de jeu.

Il peut nous arriver de jouer partout dans la maison.
Avec la collection GREJSIMOJS, notre objectif est

de rendre le plaisir plus spontané en éveillant
'imagination, la créativite et la joie de bouger.

On ne peut pas sous-estimer les bienfaits des objets
amusants qu’‘on souhaite exposer, comme un joli
oiseau a bascule ou une planche d'equilibre, par
exemple. Parfois, c'est tout ce qu'il faut pour susciter
'envie de jouer.

i

Un oiseau a bascule stylé et une solide planche
| d'équilibre en multiplis de hétre. Faciles s
5 a assortir, beaux a voir et super amusants.
GREJSIMOJS/Dossier de presse 8




Karin Blindh Pedersen, chef Développement

Hej
Karin!

«Le dernier rapport Gros plan sur le jeu IKEA montre
que de plus en plus de parents reconnaissent
'importance du jeu dans le bonheur et le bien-étre
de leurs enfants et qu'ils souhaitent jouer davantage
avec eux.

«La collection GREJSIMOJS est entierement fondée
sur ces observations. Elle est concue pour inviter
les jeunes, les moins jeunes et les autres a jouer
de différentes manieres, dans toute la maison.

Et ce n'est qu'un début. Les 33 articles que

nous mettons sur le marché maintenant sont

notre premiere etape pour créer des foyers

plus ludiques, des foyers qui inspirent la joie. »

L]
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Portative, avec une lumiere
douce qui ne géne pas
les yeux et un minuteur
intégré. C'est sans doute
la girafe la plus pratique
gue vous ayez jamais vue.

P

Pliez-le pour créer une petite maison, et entrez dans un monde
fantaisiste ou votre petit havre de paix. Le paravent GREJSIMOJS
est adapte a toutes les pieces.



Une discrete revolution du jeu

est en train de se produire, alors

gu'un nombre toujours plus grand

de parents comprend l'importance

du jeu pour le bien-étre de leurs
enfants. Selon une etude récente,

21% des parents jouent plus avec leurs
enfants aujourd’hui qu'il y a quelques
annees.

Toutefois, beaucoup de parents (54 %)
aimeraient passer plus de temps a jouer
avec leurs enfants, mais se sentent
limités par le temps, I'espace, les idées
ou l'argent.

Rapport Gros plan sur le jeu IKEA 2024
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Ellen Hallstrom, designer

Hej
Ellen!

«Une des sources d'inspiration pour la collection
GREJSIMOJS a été nos souvenirs d'enfance. Clest

de la qu'est née l'idée d’'un jouet a bascule qui s'integre
parfaitement autant dans le salon que dans la salle

de jeux.

«J'ai eu l'occasion de travailler avec de jeunes enfants, et
cela m'a appris ce qui fonctionne et ce qui ne fonctionne
pas. Les enfants ont les mémes besoins aujourd’hui qu'il
y a un siecle: imagination, activité et mouvement.
Voila pourquoi japprécie les jouets intemporels. »
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«Lorsque j'étais peti

ce toucan antique, u J
J’aimais beaucoup, mais que je n’
pas le droit de t

de concevoir
~soit autant u

»
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Cette lampe éclatante en forme

de chien possede un gradateur
intégré. Idéale pour un spectacle

de marionnettes d'ombre ou
simplement comme veilleuse douce.

Le jeu, c'est pour
tous les ages.
Alors, agissez
selon votre age.

L'esprit ludique est une facon de penser. C'est

une approche de la vie qui consiste a explorer,

a expérimenter, a créer, a communiquer et a etablir
des liens. Le jeu n'est pas nécessairement associé

a une activité donnée ou a certains jouets. Tout est
possible. (Toutes les etudes le montrent: le jeu est
presque aussi benefique pour les adultes que pour

les enfants. Peu importe notre age, il diminue le stress
et favorise la créativité et le bien-étre.)

GREJSIMOJS/Dossier de presse 15
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Les blocs de jeu GREJSIMOJS: 20 pieces a assembler Evitez d'égarer vos petits
et a désassembler encore et encore. Et quand ils objets grace a un rangement
ne servent pas au jeu, ils deviennent une super déco. pratique en forme de chat.

GREJSIMOJS/Dossier de presse 16
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en deux tailles, sont avant
tout des compagnons

a caliner.

Le tabouret pour enfant qui attire le regard tout
en restant discret, alliant un design scandinave

épuré a deux bois et une queue.




Marta Krupinska Andreas Fredriksson

Lukas Bazle Wiebke Braasch

David Wahl Maria Vinka

Ellen Hallstrom

Carl Ojerstam Johanna Jelinek

La creation

de la collection GREJSIMOJS

Tout a commencé avec un sprint de design, un atelier collaboratif et une exposition
interne dans le restaurant du personnel de IKEA of Sweden a Almhult. Le processus
de creation de la collection GREJSIMOJS a été aussi joyeux que les articles
eux-mémes. La regle d'or? Que chaque article fasse sourire.

Méme si I'approche était tres

ludique, réunissant initialement

plus de 20 designers, la collection
GREJSIMOJS repose fermement sur

la science du jeu et les conclusions

du dernier rapport Gros plan sur

le jeu IKEA, combinés aux connaissances
de IKEA en matiere

d'ameublement d'intérieur.

«Nos études révelent qu'un nombre
croissant de parents comprend
I'importance du jeu pour

le bien-étre de leurs enfants,

explique Karin Blindh Pedersen, chef
Développement chez IKEA of Sweden.
Elles montrent aussi que la maison joue
un role de plus en plus important pour
le jeu, notamment lorsque le monde
extérieur semble instable. »

Cela a marqué le point de départ
alors que lI'équipe de IKEA se lancait
dans lI'exploration de la facon d’intégrer
I'esprit ludique dans la vie de tous

les jours. La premiere étape a consisté

a inviter tous les designers
a une immersion complete
dans le monde du jeu.

«Comme le jeu est unique

a chacun, nous leur avons demandeé
de commencer par I'endroit ou ils
se sentent le plus ludiques, dans
cette activité quotidienne qui

les absorbe complétement, ou ils
oublient ce qui les entoure et
s'amusent simplement. »

A partir de 13, les designers ont été mis
au défi d'imaginer des solutions ludiques
dans toutes les pieces de la maison.

« En constatant combien

nos collaborateurs, parents comme
non-parents, se retrouvaient

dans les prototypes exposés dans

notre bureau d’Almhult, nous avons
compris que cela dépassait I'univers IKEA
pour enfants, et qu'il ne s'agissait pas
seulement de simples articles», affirme
Karin Blind Pedersen.

Lengagement de IKEA sur le long
terme en faveur du jeu, avec quatre
rapports Gros plan sur le jeu publiés

a ce jour, met en lumiere un autre constat
important: la majorité des parents
veulent jouer davantage avec

leurs enfants, mais manquent de temps,
d’'espace et d'inspiration.

«C'est pourquoi nous voulons créer

des articles qui favorisent différents
types de jeu, pour tous les ages, toutes
les préférences et tous les foyers. Il ne
faut pas seulement que les articles aient
I'air amusants. Il existe un juste milieu
ou un article est apprécié a la fois par
les enfants et par les adultes, méme si
c'est pour des raisons différentes. C'est
ce que nous visons. »

Karin conclut:

«Ce n'est que le début. La collection
GREJSIMOJS est notre premiere étape
pour créer des foyers plus ludiques,
des foyers qui inspirent la joie.»

GREJSIMOJS/Dossier de presse 19
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A propos
des rapports
Gros plan sur
le jeu IKEA

Tout ce que nous savons sur I'importance du jeu
et de l'esprit ludique s'appuie sur des recherches
approfondies, tant quantitatives que qualitatives.
Depuis 2010, IKEA a publié quatre rapports Gros
olan sur le jeu couvrant différents aspects. Pour
e plus récent, nous avons mené une enquéte
aupres de 7000 enfants et parents dans 7 pays,
fait des visites & domicile aux Etats-Unis, en Chine
et en Allemagne, et discuté avec des experts et
des leaders internationaux.

Vous voulez en savoir plus?
Consultez le rapport Gros plan sur le jeu 2024 ici.

PE998011.jpg
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https://inter.ikea.net/en/news/IKEA/2024/06/11/IKEA-Play-Report-2024-The-dawning-of-a-play-revolution

Apercu des articles
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PE991236.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Rangement

avec couvercle. 9,99 $.
Plastique polypropyléne.
Designer: Marta Krupinska.
@15xH24cm. En forme

de chat. Noir/blanc.
506.031.78

PE989144.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Peluche.

14,99$. 100 % polyester.
Designer: Marta Krupinska.
L38cm. Ours/blanc cassé.
606.070.53

*V

PE991227.JPG
Nouveau GREJSIMOJS.

Bouton. 4,99 $/paquet de 2.

Plastique polypropyléne.
Designer: Monika Mulder.
@3,8cmxL4,2xP3,9xH3,9cm.
Vert/ours.

306.174.16

4
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PE991237.JPG
Nouveau GREJSIMOJS.

Rangement

avec couvercle. 9,99%.
Plastique polypropyléne.
Designer: Marta Krupinska.
@15xH24cm. En forme

de chat. Orange/blanc.
106.036.46

PE989143.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Peluche.

14,99$. 100 % polyester.
Designer: Marta Krupinska.
L38cm. Ours/vert.
006.020.82

PE991230.JPG
Nouveau GREJSIMOJS.

Bouton. 4,99 $/paquet de 2.

Plastique polypropyléne.
Designer: Monika Mulder.
@3,8cmxP3,9xH4,5cm.
Anthracite/chat.
606.031.73

PE992985.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Oiseau a bascule. 59,99§.

Acier peint et bouleau massif.

Designer: Ellen Hallstrom.
L27xL78xH43cm. Sieége
H30cm.

906.029.97

PE998043.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Table pour enfant.
59,99%. Acier peint et pin
massif verni d'acrylique.
Designer: Wiebke Braasch.
L42xL84xH45cm. Bois/
orange.

705.989.63

PE991229.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.

Bouton. 4,99 $/paquet de 2.

Plastique polypropyléne.
Designer: Monika Mulder.
@3,8cmxP3,9xH4,5cm.
Orange/chat.

706.174.00

PE991272.JPG
Nouveau GREJSIMOJS.

Décoration lumineuse
a DEL. Lampadaire.
49,998. Plastique
polypropylene et plastique ABS.

Designer: Marta Krupinska.
L38xH75cm. Girafe/Jaune.
Fonctionne a piles.

006.020.39

PE998042.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Tabouret pour enfant. 20 $.
Acier peint et pin massif
verni d'acrylique. Designer:
Wiebke Braasch. @24 cm.
L27xH28cm. Bois/orange.
605.989.73

PE991228.JPG
Nouveau GREJSIMOJS.

Bouton. 4,99 $/paquet de 2.

Plastique polypropyléne.
Designer: Monika Mulder.
@3,8cmxP3,9xH6,1cm.
Gris clair/lapin.
006.031.85

PE992984.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Portemanteau. 895.
Panneau de fibres peint
en acrylique. Designer:
Marta Krupinska.
@48xH125cm.
106.029.96

PE991468.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Housse de couette et taie
d'oreiller. 29,99 %.

100 % coton. Designer:
Akanksha Deo. Housse

de couette: L200xL140cm.
Taie d'oreiller: L80xL80cm.
Multicolore.

006.018.36

PE989142.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Peluche.
59,99%. 100 % polyester.

Designer: Marta Krupinska.

L100cm. Ours/beige.
106.020.86

PE982192.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Housse de chaise pour
enfant. 19,99%.

100 % polyester. Designer:
Carl Ojerstam. Fausse
fourrure/rose.

706.020.07

PE990283.JPG

Nouveau GREJSIMOJS. Abat-

jour suspension. 9,995.
Plastique polypropyléne.
Tissu: 92% polyester, 8%
élasthanne. Designer:
Lukas Bazle. L45xH35cm.
Blanc/jaune.

706.038.65

PE982196.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Tapis/boite. 39,995.
100 % polyuréthane. Tissu:
100% polyester. Designer:
Lukas Bazle. L120xL120cm.
Pliable/beige.

206.194.25

PE982191.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Housse de chaise pour
enfant. 19,995.

100% polyester. Designer:

Carl Ojerstam. Fausse
fourrure/bleu.
306.043.67

PE982193.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Coussin de sol. 3 piéces.
99$. 100 % polyester.
Designer: Akanksha Deo.
Empilable/multicolore.
506.020.13

PE990419.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Couverture. 39,99 $.
100% coton. Designer:

Akanksha Deo. L130xL170cm.

A motifs/multicolore.
606.020.03

PE997855.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Haut-parleur Bluetooth
portatif. 24,995.

(Lancement en juillet 2026.)

Plastique ABS. Queue:
tressée. 100 % polyester.
Designer: Marta Krupinska.
L8,6xL13xH9cm. Souris/vert.
806.050.34

PE982134.JPG

Nouveau GREJSIMOJS. Blocs

de jeu. 20 piéces. 19,99%.
Bouleau massif verni
d'acrylique et plastique ABS.
Designer: Monika Mulder.
A agencer/s figurines.
606.020.36

PE997857.JPG

Nouveau GREJSIMOJS. Haut-
parleur Bluetooth portatif.
24,995.

(Lancement en juillet 2026.)
Plastique ABS. Queue:

tressée. 100 % polyester.
Designer: Marta Krupinska.
L8,6xL13xH9cm. Souris/mauve.
306.050.60

PE982856.JPG

Nouveau GREJSIMOJS. Jeu
de société. 19,99%. Bambou
verni d'acrylique. Designer:
Maria Vinka. L15%L15.
Tic-tac-toe/multicolore.
506.020.32

PE990752.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Lampe de table

a DEL. 49,99 8. Plastique
polypropylene. Designer:
Marta Krupinska.
L18xL30xH27cm. Intensité
réglable. Chien/bleu.
906.035.34

PE998044.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Planche d'équilibre pour
enfant. 39,99%.

Placage de bois verni
d’acrylique transparent

et bouleau plaqué.
L28xL73xH18cm. Bois.
506.119.27

PE982497.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Tabouret pour enfant.
39,99%. Placage de bois
verni d'acrylique transparent
et bouleau plaqué.
Designer: Marta Krupinska.
L29%xP44xH28cm. En forme
d'élan.

505.989.59

PE991235.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Paravent. 59,99%. 100 %
polyester. Designer:
Johanna Jelinek.
L190xL120cm. Jaune/gris.
006.036.61

PE989146.JPG

Nouveau GREJSIMOJS.
Peluche.

3 piéces. 6,99%. 100%
polyester. Designer:

Marta Krupinska. Chat/ours
en peluche. Multicolore.
006.020.77

PE982498.JPG
Nouveau GREJSIMOJS.

Décoration murale. 2 piéces.

5,99 $. Carton. Designer:
Akanksha Deo. Multicolore.
006.119.15

PE982200.JPG

Nouveau GREJSIMOJS. Tapis
a poils longs. 129,99$. 100 %
polyester. Envers: 100 %
caoutchouc synthétique.
Designer: Maja Ganszyniec.
L153xL215cm. Vert.
006.020.01
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Personne-ressource

Darcy Greaves
Spécialiste Relations publiques et marketing

IKEA Canada
darcy.greaves@ingka.ikea.com
www.fr.IKEA.ca
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